
スマホアプリやWeb サービスの
企画 ・ 開発・インフラ構築・運営支援を行います。

リスクレスな運用開始を実現する最良策は何でしょう？

企画からエンジニアが参加

リスクレスな運用開始を実現する最良策、それはプロジェクトに企画段階か
らエンジニアが参加することです 。弊社は実装・運営工数にもっとも影響
を与える企画・要件定義の段階でリスクを減らすご提案をいたします。
御社の開発リソース不足を弊社得意分野でのサーバーサイド・インフラ構築
技術でサポートいたします。

ver.3.01



事 業 紹 介

高負荷なシステムが必要なゲーム開発からセキュアなシステムが
必要な業務系開発まで、幅広い実績を元に開発リソースをお客様
に提供します。

＞WebAPI開発

管理ツール・バッチ処理開発＞

＞対戦サーバー開発

決済システム開発＞

高負荷が想定されるサーバーの構築から大規模サーバーのクラウ
ド移行やAWSの各種マイクロサービスなど、豊富な知見を元にお
客様に開発リソースを提供します。

＞

＞

＞

大規模サーバー構築

地図サーバー構築

サーバーレス構築

＞

＞

高負荷サーバー構築
対戦サーバー構築

ゲーム開発から業務系開発までの幅広い実績を元に開発リソース
をお客様に提供します。

＞

＞

ネイティブアプリ開発 （Unity/Cocos Creator）
HTML5開発 ＞クラウドサービス開発

既存機能ではまかなえない実務に寄り添ったシステム開
発はお任せください。

＞ Live2D2DアニメーションとUI/UXに特化したデザインの制作リソースを
お客様に提供いたします。 ＞ UI/UX

＞ Spine

＞オリジナルボードゲーム制作深い知識と企画力を元にオリジナル性のあるプロダクトをお客様
に提供いたします。。

＞ NEXTエンジン、スマレジのカスタマイズ対応

＞ Appleサブスクリプション

＞企画、開発ディレクション、運営ゲームの企画・開発ディレクション、運営までをお客様に提供し
ます。

プランニング

サブスクリプション開発

＞ Googleサブスクリプション
Apple、Googleでのサブスクリプション開発はお任せください。



＞＞

インフラ構築はお任せください！
弊社ではサーバーサイドの開発を最も得意としております。最近の開発事例をご説明いたします。

大規模サーバー構築

「SNSサイトのリファクタリング」事例 配慮した点
オンプレミスのサーバー約200台で運用されているSNS
サービスのリファクタリング、負荷対策のためにサー
バーのスケールアウト・アップの実施とアプリケーショ
ンのチューニング開発を担当いたしました。

サービスを運営をしながらの作業だったので影響範囲を
調べ、サービス停止時間を最小限に抑えるために複数回
に分けてリファクタを実施した点。

WebAPI開発、管理ツール・バッチ処理開発

高負荷サーバー構築

＞＞「ソーシャルアプリサーバーサイド全般」事例 配慮した点

大手ゲームメーカー様のスマホアプリでサーバーサイド
全般を担当いたしました。

一定時間内でかなりの高負荷が予想されるゲーム内容な
のでDBのShardingをアプリゲーションで吸収して実装
しました。



サーバーサイド開発はお任せください！
弊社ではサーバーサイドの開発を最も得意としております。最近の開発事例をご説明いたします。

WebAPI開発

サーバーレス構築

＞＞「サーバレス技術を使ったサービス構築」事例 配慮した点

2017年から徐々にAWSのLambdaを使った案件が増えてき
ています。この案件では情報処理した時間だけを課金する
サービスを使ったサーバーレスシステム構築を担当いたし
ました。

サービスよってはLambdaが不向きな場合もあるので、
負荷試験などをして性能評価してAWSとの他サービスと
の細かなチューニングをしました。

WebAPI開発、管理ツール・バッチ処理開発

サーバーレス構築

＞＞「クラウド人事管理サービス開発」事例
今、流行りの*HRテックのクラウドサービスのサーバー開発、インフラ構築を担当しました。
（*HRテック＝人事部などのヒューマン・リソース（HR）とテクノロジー（Tech）を掛け合わせた造語で
今世界で急速に普及しているサービスのこと）



S3、Cognito、SES、Aurora、その他

Vue.js,JAVA,Python,HTML,CSS

AdobeXD、HTML、CSS

「団体予約システム」事例 配慮した点
団体予約システムの開発を担当しました。開発のディレクション、
UI/UXデザイン、Webフロント開発、API開発、管理ツール開発、
インフラ構築を担当しました。

Webフロント開発、WebAPI開発、管理ツール

数百万人規模の団体予約システムはこの世の中に存在しません。
サービス運用の要件定義から機能要件の洗い出しを行い、使いや
すいUI/UXをデザインするのに苦労しました。

pub/subサーバー構築

JavaScript、HTML、CSS

「競馬場トラッキングWeb開発」事例 配慮した点
コースに設置されたセンサーをpub/subの仕組みで受信して
位置情報を解析して、ビジュアル化してオーロラビジョンに
リアルタイムに映像合成して表示するシステムのプロトタイ
プを開発しました。

センサーから読み取った位置情報とリアルな画像の合成部分のコス
トを抑えるためにクロマキー合成を簡単にできるシステムを設計す
るのに思考錯誤があり苦労しました。

サーバーサイド開発事例①

AWS

HTML,CSS

UI/UX

「キャンペーンサイト」事例 配慮した点
【Casio×Asics共同開発 Walk metrix】
Walk togetherキャンペーン第一弾、第二弾の特設サイト作成で、
アプリ上から遷移するキャンペーン申込フォームの作成を担当し
ました。

CMS

PHPのフレームワーク「Laravel」を使いコンポーネント管理を
意識し、明瞭かつ修正に強い環境で実装のスピード感、クオリ
ティを担保しました。又、アクションに対するアニメーションや、
適切な入力エラー表示などに加え、実機テストでの微細ながたつ
きなども徹底して改善し、キャンペーンの品質に貢献しました



ゲーム開発はお任せください！

WebAPI開発、サブスクリプション、管理ツール・バッチ処理開発、Lambda、API Gateway

AWS、GCP

ネイティブアプリ開発（Unity）

UI/UX

「束縛彼氏」事例 配慮した点
イケメンな2次元キャラクターとの“完全な自由対話”を、ソ
ニー独自開発のAIにより実現した画期的な恋愛シミュレー
ションゲームでノベル形式のストーリーをクリアしたり、ソ
ニーの技術を組み込んだAIチャットを楽しんだりしながら関
係を深めていきます。

サブスクリプションのグレードが「スタンダード」「プレミア
ム」「VIP」と3種類あり、期限内でも「アップグレード」「ダウ
ングレード」「解約」「再購入」が可能であった為組み合わせの
パターンが多く難易度が高かった。iOSもAndroidも課金の仕組
みが複雑で各ストアの仕様を理解するのが大変でした。

コンシュマーゲーム開発（Nintendo Switch  / PlayStation®4 / Xbox One / Steam®）

「LOOP8」事例 配慮した点
1980年代の日本の田舎町を舞台に、時間をループできる不思
議な能力を持つ主人公・ニニの夏を描いたジュブナイルRPG
です。あなたの日々の「選択」や仲間と築く人間関係が人類
を脅かす厄災＜ケガイ＞との戦いを大きく左右します。

エモーショナルAI＜カレルシステム＞の開発を主に行いました。
カレルシステムでは従来のRPGとはストーリーの進行が大きく異な
るため、最初に単体で動くシミュレータを作成し、動作イメージが
チームに共有できるように努めました。



ゲーム開発事例 ①

HTML5開発

インスタントゲーム開発 （HTML5）
Facebookのメッセンジャーアプリにビルドインされている「Instant Games」。
欧米・新興市場で大きな成功を収めているゲームプラットフォームに対して
マーケットの市場動向やユーザーの反応をみるためにカジュアルゲームを2タイトルリリースいたしました。

「Fruit Paradise」
2018年10月リリース/ユニークユーザー数、11万人獲得 。
画面上に出てくるフルーツをタップして得点を稼ぐ簡単アクションゲーム 。

「Space Evaders」
2018年10月リリース/ユニークユーザー数、3.6万人獲得。
上から降って来る隕石を左右の動きとバリアを使って回避するアクションゲーム。

ネイティブアプリ開発（Cocos Creator）

「ソーシャルゲームプロトタイプ開発」事例
iOS、AndroidでのネイティブとHTML5でのブラウザ対応が必須なのでCocos Creatorを選定し、開発をしています。
Unityの経験とTypeScriptの経験もあり、学習コストが少なく開発することができています。

ネイティブアプリ開発（Unity）

UI/UX

「ゲーミフィケーションアプリ」事例 配慮した点
本格リズムゲームの中で英語学習が楽しく習慣化し、
英検 ® 5～1級レベルの英語力を目指せます！

WebAPI開発、サブスクリプション、管理ツール・バッチ処理開発

Azure、GCP

あくまでも学習がメインなので、ゲームとの割合のバランス調整
が難しく、実地テストを繰り返して開発しました。
サブスクリプションの購入がありましたが弊社では以前に開発実
績がありましたのでスムーズに開発できました。

ゲーミフィケーションアプリ開発



ゲーム開発事例②

WebAPI開発、対戦サーバー開発、管理ツール・バッチ処理開発

対戦サーバー構築 、 地図サーバー構築

ネイティブアプリ開発（Unity）

Spine 、UI/UX

「テリトリーモンスターズ」事例 配慮した点
原案・パブリッシングを株式会社シグナルトークが担当し、
企画から開発・運営、フロントエンド、UIに至るまでを弊社

が担当いたしました。

地図情報のコストを下げるためにOpenStreetMapを選定し、構
築の情報量も少なく手探りでカスタマイズするための調査・構築
を行った点と、多人数で同時にリアルタイム対戦を行わせるため
にモノビットエンジンを使って位置情報に連動した独自の対戦
サーバーを開発したことです。

WebAPI開発

PLAYCANVAS

UI/UX、2Dデータ、3Dモデリング、エフェクト

「3Dレースゲーム開発」事例 配慮した点
メタバース空間内の特設ブースと連携する、空飛ぶ車のレー
シングゲームの開発に協力いたしました。
Web3Dで動作し、運転傾向診断やネットランキング・ゴース
ト対戦に対応しています。

スマホ・PCのレスポンシブデザインで、
WebGL/HTML5エンジン「PLAYCANVAS」を用い、
バッグエンドはAWSでシステム開発を行いました。

Fargete、RDS



自社でスマホゲームを開発しました！

WebAPI開発、管理ツール・バッチ処理開発

高負荷サーバー構築

ネイティブアプリ開発（Unity）

UI/UX

「アルカタイプ （iOS版）」
アナログボードゲームを制作したのちに、2015年2月にデジタル版のスマホアプリをリリースしました。
5×5のフィールド内を簡単操作で駆け巡るボードゲームRPGです。
様々なユニットやアルカナカードで戦略的バトルが可能です。

ネイティブアプリ開発（Unity）

UI/UX

「Rinka （iOS/Android版）」
2015年7月リリース。
タップして光の妖精を導く浮遊系アクションゲームです。
真っ暗で危険な洞窟を進み、最高得点を目指します。



クリエイティブデザインはお任せください！

キャラクターデザイン、イラスト作成からパラメーター付け、モーション作成、
品質管理に至るまでのノウハウを弊社では所持しております。
また大手企業様のトリプルAタイトル内で使用されているLive2Dの全行程の制作を担当いたしました。
安定した高いクオリティをお約束いたします。

Live2D

Spine

キャラクターデザインからイラスト作成、ボーン組み、モーション作成、エフェクト付けまで
幅広い範囲でのノウハウを所持しております。
多数の制作経験から短期かつ高品質で作成いたしますのでお気軽にご相談ください。

UI/UX
システム構造を熟知したデザイナーがお客様の要件に合わせて最適なUI/UXデザインを提供いたします。



自社開発のボードゲーム作品です！

オリジナルボードゲーム制作

「ぼくらのうみ」
2022年9月発売/2～4人プレイ
セットコレクション擬人化カードゲーム。

「あやかし草子」
2015年11月発売/3～5人プレイ
ほっこり可愛いあやかしが活躍する色合わせパズルゲーム。

「驚異の部屋：芸術に隠されたアレゴリー」
2015年11月発売/2・4人プレイ
絵画に隠されたシンボル見つけ、集める考察パズルゲーム。

「アルカタイプ」
2014年5月発売/2～4人プレイ
使い魔を召喚し、神と運命に打ち勝つ。
カードとボードゲームが融合した陣取りストラテジーゲーム。

「かぐや様は告らせたい～天才たちの賽子激闘戦～」
2021年4月発売/4人プレイ
本格ダイスワーカープレイスメント



Googleのサブスクのモードは複数あります。サービスの性質により適切に選定する必
要があります。

スマホアプリでのApple、Googleでのサブスクリプション

都度課金でアプリの収益モデルを検討している方、既存の収益
モデルにサブスクリプションを追加したい方。

開発はお任せください！

束縛彼氏 ゲーミフィケーションアプリ

Po i n t

現在サブスク未経験でしかもアップ・ダウングレードで
お見積りを作成中の開発会社様。

バックエンドは非同期処理の設計が必要です。Po i n t

UnityIPAはバグが多くカスタマイズする必要があります。Po i n t

デバグにはサブスクのノウハウが必要になります。Po i n t

サンドボックスと本番環境ではサブスクの挙動が一部違うところがあります。Po i n t

サービスリリース後も正しく課金されているかを継続調査をする必要があります。Po i n t

ご 相 談 く だ さ い !

ご 相 談 く だ さ い !



ECサイト連携開発はお任せください！
弊社では複数のネットショップ、および店舗の商品管理、在庫管理、受注・顧客管理を一元管理するシステムを提供いたします。

商品管理システム

商品情報をスマレジ・NEXTエンジンに一括登録するアプリケーションを作成。
商品情報登録のコストが削減できます。

顧客管理システム

スマレジ・他ECサイトで別々に管理している顧客情報を一元管理する事が可能です。
顧客情報を一括管理し、顧客分析を行うことができます。

受注・在庫情報の連携システム

スマレジとNEXTエンジンで連携させた受注情報と在庫情報を、自社システムと連携させることが可能です。
自社システムと連携することで現在の運用を大幅に変えずに、クラウドPOSとECサイトの管理を、
自社システムで運用することができます。



対応可能技術紹介

開 発 言 語

フレームワーク・IDE

DB・KVS

クラウドデータセンター

DB・KVS

クリエイティブデザイン

その他

ECサイト連携



会 社 概 要

お 問 い 合 わ せ

会 社 名

事 業 内 容

U R L

所 在 地

代 表 取 締 役

設 立

資 本 金

主 要 取 引 先

： 株式会社 月島ファクトリー

： 〒160 - 0022

東京都新宿区新宿1丁目36番7号新宿内野ビルⅡ 5F

： https://moonisland.jp/

： ①ネットワークコンテンツ、ネットワークサービス及びコンピューター

システムの企画・開発・構築・運用・サポート・コンサルティング

② 玩具の企画・制作・販売・輸出入

： 日野昭宏

： 平成18年 10月13日

： 1,000万円

： 株式会社アニプレックス

ソニーグループ株式会社

株式会社オルトプラス

Apple Inc.

Google Inc.

株式会社アックスコンサルティング

アマゾンジャパン 株式会社

株式会社アークライト

株式会社カヤック など

MAIL ： support@moonisland.jp
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